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KESZITETTE

Sebdly Zsuzsanna évodapedagdgus

A PROJEKT CIME

Virdgok és Pillangék — avagy A hdrom pillangérél masképpen

OssZEFOGLALAS

Az 6t napos projekt 5-6-7 éves 6vodds gyermekek szamdara készult. Keretét
Jékely Zoltdn: A hdarom pillangd cimU meséje adja, amit a csoport mar
elézetesen megismert. A projekt feladatai elsésorban a térben és sikban
vald tdjékozodast, a labirintusok bejardsdat, készitését és nem utolsd sorban
a programozds alapjaival vald ismerkedést érintik. A gyerekek mdr rutinosan
mozognak a kildnb6zd munkaszervezési formdakban, igy az egyéni, a pdros
és a csoportmunkdban is jaratosak. A feladatok végrehajtdsa utdn a
gyermekek létrehoznak egy olyan jatékot, amelyben megszerzett
tuddsukat, tapasztalataikat felhaszndlhatjdk, illetve amelyhez kbzos
élmeények fUzik.

TANTARGYAK KORE

» |Informatika - digitdlis irastudds alapjai, 21. szdzadi készségek,
programozads alapjai

* |rodalom

* Anyanyelvi nevelés

» Dradmajaték

» Kérnyezetismeret

» Matematika

»  Vizudilis kultUra

» Természetesen a foglalkozdasok szamos mads terUletet is érintenek (pl:
erkolcsi nevelés, kdzdsségi nevelés stb)

EVFOLYAMOK

Ovodai nagycsoport 5-6-7 évesek csoportja

IDSTARTAM

5 x 45 perc/csoport
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A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK

Informatika

— A telepitett programok haszndlata tableten:
Tiny Roads
Quiver — 3D Coloring App
Brain Games Kids
Line Puzzle: Pipe Art
Educational Games 4 Kids

o Lightbot: Code Hour

— Digitdlis féenyképezégép haszndlata
— Laptop kezeléséhez szUkseéges készség: egér/ tuochpad haszndlata
— Periféridk haszndlata (nyomtatd)
— Etikai kérdések — személyiségi jogok

o O O O

Kornyezetismeret
- Novények - dllatok
- Fény
Matematika
— tdajékozddds sikban, térben (irdnyok)
— szamldlas, becslés
- reldcidk
— kombindciods készség, logika
— ok- okozati 6sszefUggések
Irodalom
— Jékely Zoltan: A hdrom pillangd

Vizudlis kultira
— vizudlis kommunikdcio - kifejezés sikban, térben
- szinek, formdk, vonalak, iradnyok

Anyanyelvi nevelés
— Alakilag, tartalmilag helyes kommunikdcio

— Gondolatok, tapasztalatok megfogalmazdsa
— Ok-okozati 6sszefUggések megfogalmazdsa egész mondatban,
indoklas
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TANULASI CELOK/TANULASI EREDMENYEK

Digitdlis kompetencia
« A megismert IKT eszkdzdk magabiztos haszndlata
* A megismert szoftverek 6ndllé haszndlata
« Kodolds elsé lepései
21. szazadi készségek:
¢ kommunikacio
« kreativitas,
« problémamegoldds
+ déntéshozatal
«  egyUttmUkodeés
« személyiségi jogok tiszteletben tartdsa

Vizudlis kultira:
« Térlatds (forma, irdnyok, funkcid, szerkezet, szin, fény és mozgads)
«  Kommunikdaciods képességek szoban, dbrdzoldsban, befogaddsban.
« Finommotorika: eszkdzhaszndlat (egér / tuochpad, érintéképernyd
haszndlata
« Téri helyzetek, idébeli folyamatok érteimezése
« Alkoto kifejezés
Anyanyelvi nevelés:
« Alakilag, tartalmilag helyes beszéd, aktiv bekapcsolddds a
tevékenységekbe, a csoport munkdjdba.
« Gondolatok, tapasztalatok megfogalmazdsa
« Ok-okozati 6sszefuggések megfogalmazdsa egész mondatban,
indoklas

K6z6sségi nevelés:
«  Kb&zbs munka, egyUttmuikodés; feladatmegosztds, tdrsas kapcsolatok

ergsddése; aktiv bekapcsolddds a tevékenységekbe, a csoport
munkdjdaba.
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A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

ALAPKERDES

Mi tortént a pillangdkkal?

PROJEKTSZINTU
KERDES

Hogyan jutnak el a pillangdk a virdgokhoz?2

TARTALMI KERDESEK

Kik a mese szerepldie

Hdanyan vannak?

Merre induljanak?e

Csak egy Utvonal lehetséges?

Hogyan tudunk segiteni?

Hogyan érhetnének oda gyorsabban?

ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE

MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN
DOLGOZNAK ES FELADATOKAT

A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL

A projekt kivdlasztasa,
megbeszélése.

SzUI6k bevondsa.

A varhatéan
rendelkezésre Alld
eszkdzok feltérképezése

Gyerekek bevondsa,
felkészitése

ELOTT )
HAITANAK VEGRE
El&készités: Megbeszele,sek, « Gyerekek részérdl:
Munkanaplo,
Otletborze. ErtékelSlapon jelzik,

+ A folyamatos
motivacio
fenntartasa:

« Javitd, orvoslo
eljdrdsok

« Kompenzdlo eljarasok

 Preferdld eljdrds

« Differencidlt értékelés
(szobeli)

« Autonomia biztositasa
életkornak, egyéni
sajatossagnak
megfeleléen

hogy melyik
tevékenységben
érezték a legjobban
magukat.

« Pedagodgus részérdl:
projekt értékelése
csoportok értékelése

« SzUl&i interju a
projektet kdvetden
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a A projekt megkezdése el6tt dtletbdrzén beszéljok meg, hogy milyen
tablds jatékokat ismerlnk, illetve, hogy tudndnk-e hasonldt késziteni,
vagy az elkészitésére van lehetdseglnk.

A felmerUlS Otleteket lehetdség szerint felhaszndljuk a projektben.

b A folyamatos motivacid fenntartdsa az ovondk feladata:

Javitd, orvosld eljdgrasok - segitsegnyujtas, otletadds elakadds,
bizonytalansdg esetén; Kompenzdld eljdgrdsok — az esetlegesen
rosszkedvU, szorongd gyermek akiudlis munkdjanak korUltekintd
értékelése; Preferdld eljdrds — pozitiv személyiségjegy, tdbblettudds
elétérbe  helyezése;  Differencidlt  értékelés -  megerdsités,
visszacsatolds,  motivdlds, informdlds;  Autondmia  biztositdsa
életkornak, egyéni sajatossdgnak megfeleléen - eszkdzhaszndlat,
Otletek megvaldsitdsa, dndlld ténykedés;
A projekt ideje alatt munkanaplét, vezetink, melyben minden nap
végeén jeldljik, hogy melyik gyermek melyik feladattal foglalkozott, igy
folyamatosan nyomon ko&vethetd ki melyiket teljesitette mar;
megbeszéljlk a nehézseégeket, a sikereket.

c A projekt végén, az értékeldlapon a gyerekek egy mosolykaval jeldlik,
melyik napon érezték a legjobban magukat, melyik tevékenység
tetszett nekik a legjobban.

A csoportban kialakuldban 1€vE szokds szerint megnézzik az elkészUlt
muUveket, gyerekek elmondhatjdk, melyik miért tetszik nekik.
Ertékeld tabla

= P

| -
} o .o e
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A gyermekek fokozatosan nehezedd [atékos rdvezetd feladatok,
gyakorlatok nyomdn érnek el a kédolds alapjainak megismeréséhez és a
célkitizéskent megjelend jaték elkészitéséhez. A projekt alatt készUlt
fényképeket a projekt zardsat kdvetden szUldi értekezleten haszndljuk fel.
Célunk, hogy

- A szUl6k ismeriek meg, hogy gyermekeik milyen fokozatok uUtjan
ismerkednek meg a digitdlis vilkdggal, jelen esetben a kdédoldssal is.

- A szUl6k Iassak meg, hogy a digitdlis eszkdzok megfeleléen haszndlva
a gyermekek fejlesztését, oktatdsat szolgdljdk. Ehhez kapcsolddva
szeretnénk tandcsokat adni, ahhoz, hogy

o ofthoni kérnyezetben a digitdlis eszkdzdk haszndlatat hogyan
lehet megfelelé6 mederben tartani

o megismeriek az egyes jatékokban, programokban rejld
fejlesztési lehetdésegeket.

o szeretnénk a szUIGi / pedagogusi felelésseg fontossagat
kiemelni

Az elkészOlt jatéktdblakat kinyomtatjuk, lamindljuk, és a csoport
jatékkészletét gazdagitja.

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

e SzUI6k tdjékoztatdsa a tervezett projekirdl, egyben annak feltérképezése,
milyen segitségre szamithatunk (eszkbzdk, tdmogatod részvétel)

e A féma bevezetése: eldézményként: Ismerkedés tdablds jatékokkal,
tajékozéddas a jatékok felUletén. Projekt kezdetén: Lépegetds
tarsasjatékok szabdlyaiban az azonossdgok megbeszélése.

o Ofletbérze: A projekt megkezdése elétt megbeszéljik, hogy milyen
tablas jatékokat ismerunk, illetve, hogy ftudndnk-e hasonldt késziteni,
vagy az elkészitésére van lehetdséglnk.

e A feladat megjeldlése, célkitizés: NézzUk meg, mi minden térténik a
pillangdkkall

e A heti feladat/részfeladatok pontositdsa. Lesznek olyan feladatok,
amiket mindenkinek el kell végezni, illetve lesznek szabadon vdalaszthatd
tevékenységek is. Mindenki vegyen részt csapatdnak a munkdjaban. A
felelésok (seqitdk) ne feledkezzenek el tisztsegUkrdl.
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e Felel6sok: Idéfelelés minden csapatban 1f6, Csapatkapitdny minden
csapatban 1 {6, Fotdsok 2 f6. Minden nap Uj felelbsdket valaszunk.

e Ko&zds szabdlyok megfogalmazdsa a balesetek elkerllése, a készilekek
védelme és a gérdulékeny munkavégzés érdekében:

a Fényképezés: Csak azt lehet lefenyképezni, aki azt megengedi. A
fényképezdgépekre vigyazni kell, egymas vagy felnétt kezébe kell
adni, ha mdr nem haszndljdk.

b Laptopot, tabletet a csoport tagjai k6zdsen hasznadljdk.

c A nyomtatd csak felndttel egyUtt haszndlhato.

d A nem haszndlt tableteket az eldzetesen megbeszélt helyre, a
kosarba kell tenni.

e Mas jatékot csak akkor lehet megnyitni, amikor az aktudilis
feladatot mdr az egyUtt dolgozd csoport minden tagja elvégezte.

e Csoportok kialakitasa: a rendelkezésre dllé tabletek, laptopok szamdatdl
figgden azonos IlétszadmU csoportok alakitdsa szines karkdtdk
segifségével (Az elsé napon az elsé csoportalakitdshoz, és a nyomon
kdvetéshez is szUkséges. Ahdny csoport szervezhetd, annyi kilénbdzd
szinU kark&tdre lesz szukség.

1. nap: Viragkeresé — Kozos feladat: szébeli utasitdssal tars eljuttatdsa a
negyzethdlds jatéktdblan hdrom virdghoz. Kellékek: Nagymeérety
jatéktabla (amin a gyerekek is elférnek egy négyzetben), 6 virdg, 2
meéhecske. Fontos, hogy az utasitdsok egyértelmiek legyenek. (Iépj
kettét eldre, fordulj jobbra stb) Szerepek a jatékban: 1: Aki az utasitast
adja 2: Aki az utasitast kdveti 3: Megfigyeldk
Mesekartya készitése: Négyzetlapokra 1-1 szerepldé és ,,akaddlyok”
lerajzoldsa. Eszkdzdk csoportonként: Négyzethdlds kartonlapok (5x5
negyzet) és illeszkedd méretd kartydk a rajzolashoz; Filctollak vagy
zsirkréta.

Line Puzzle: Pipe Art —Feladat: Szines csdvek vezetése egyre nehezedd
pdlydkon. Ismerkedés a jatékfelUlettel, alapvetd funkcidok haszndlata.
Eszkdz: Tablet.

GameKids4: Feladat: Rajz készitése"Pillangok™

Ehhez a feladathoz a rendelkezésre dlld legnagyobb tabletet és/vagy az
interaktiv tablat haszndljuk. Ismerkedés az Uj szoftver felUletével, alapvetd
funkcidkkal: szin, vonalvastagsag vdltoztatdsa, elrontott rajzok térliése a
felUleten. (Szempont a differencidldsban az egyUttmUkddési készség,
grafomotoros készség, stb. lehet)

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

Digitalis Pedagogiai Médszertani Kézpont

1016 Budapest, Krisztina krt. 99. 1. emelet
[=11016 Budapest, Gellérthegy utca 30-32.

info@dpmk.hu « www.dpmk.hu



B modszertani ktz po nt A kdznevelés keretrendszeréhez kapcsolédd

mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
Dlgltélls Jolét NOﬂpl"Oﬁt Kft oktatasszervezési eljarasok kialakitasa, megujitasa”

n D I:llgltElllS pedagugiai EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001

2. nap: Méhek viragport gyljtenek — Koz6s feladat: Legaldbb 3 ,,virdgpor”
OsszegyUjtése, akaddlyok kikerUlésével. Eszk6z: Nagymeéretl 5x5-0s pdlya
virdgokkal, akaddlyokkal, gyUjthetd ,virdgpor” 1 méhecske. Fontos,
hogy az utasitGsok egyértelmiek és pontosak legyenek (fordulj balra,
l€épj hdrmat eldre, stb)

Munkalapok: Feladat: Labirintusban haladds adott szempont szerint.

(Kévesd a mosolygds arcokat / a csillagokat/a labirintusban; keresd

meg, hogy mit kell kdvetni ahhoz, hogy kijuthass a labirintusbdl) 3

kUlonb®zd munkalap. Lehetdéség a differencidldsra, ha kilénbdzd

lapokat kapnak a gyerekek, aki elkészUlt megoldhatja a tébbit is.

Educational Games4 Kids: Feladat: Egyre nehezedd labirintusban golyd

mozgatdsa, kijuttatdsa. Eszkdz: tablet.

Tiny Roads: Feladat: Utvonal tervezése (autd eljuttatdsa a parkoldba

egyre nehezedd kdriimények kdzott: akaddlyok, hidak, tébb autd. Az

utak nem keresztezhetik egymast)

Egy vagy két aktiv jatékos részvételével egy tableten.

3. nap: Dramajaték: Harom pillangd a vihar utdn — Feladatl: Pillangéva
vdlunk — megszdradunk (sUt a nap, meleg van — mozgds, érzelmek,
mimika) Feladat2: Segits eljutni a pillangdknak ahhoz a virdghoz, aki be
akartra fogadni! EgyértelmU utasitasokkal segiteni a jatékosokat a
feladat teljesitésében.

Quiver: Feladat: Szinezdk kivalasztdsa, kinyomtatdsa, majd elkészitése

papiron, a telepitett programmal 3D-s mozgds létrehozdasa. Ismerkedés a

nyomtatdssal (kivalasztds, nyomtatds)Quiver program haszndlata,

Uzenetek értelmezése (tavolsag valtoztatdsa)

Fényképezés: Kbz0s séta a rétre. Feladat: Keress olyan virdgot, ami tetszik

neked, fényképezd le olyan kdzelrdl, ahogy csak tudod. Fényképezdgép

alapvetd (és tdmogatd) funkcidinak megismerése, képek tdjoldsa,
élesség. Tabletek, telefonok fényképezd funkcidjanak megismerése,
kezelése.

4. nap: Ismerkedés a Bee-bot-tal - K6z6s feladat: utasitds megaddsdnak
lépései, logikdja. Inditds, megdllitds, toérlés. Tapasztalatok a sajat
készitésy 5x5-0s pdlydn a meseillusztraciokkal. Palya maodositdsa,
nehezitése akaddlyokkal.

Csoportmunkak:

- Quiver: Feladat: Szinezd&k kivdlasztasa, kinyomtatdsa, majd elkészitése
papiron, a felepitett programmal 3D-s mozgds létrehozdsa.
Ismerkedés a nyomtatdssal (kivdlasztds, nyomtatds)Quiver program
haszndlata, Uzenetek értelmezése (tavolsag valtoztatdsa)
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- Bee-Bot gyakorlé feladat: A tabldn vdlasszatok ki egy figurdt, akit
eljuttatsz a bardtjadhoz! Utana ki kell menni a pdlyardl. Rakjatok ki
nyilakkal, milyen Uton kell menni! Eszkdz: Bee-Bot gyakorlofeladatok 1-
2. (tanitobacsi.nu/bee-bot/)

5. nap: Bee-bot emulator: K6z6s feladat: Cve Words Mat tdbla
megismerése, programozds gyakorldsa. Eszkdz: 2 laptop, digitdlis tabla.
Bee-bot: programozds gyakorldsa az 5x5-6s pdlydn sajat pdalyakialakitas
akaddadlyokkal.

Csoportmunkak:

- Viragporgyjtés: Feladat: Rakjatok ki nyilakkal, hogyan tud eljutni a
méhecske a piros/kék/sarga virdgokhoz! Eszkdz: Virdgok a sajat
készitésU 5x5-os tablan

- Utvonaltervezés. Feladat: A tabldn vdlasszatok ki egy figurdt, akit
eljuttatsz a bardtjghoz! Utdna ki kell menni a pdlydardl. Rakjatok ki
nyilakkal, milyen Uton kell menni! Eszkdz: Bee-Bot gyakorléfeladatok 1-
2. (tanitobacsi.nu/bee-bot/)

- Lego: labirintusépités: Epitsetek labirintust Ugy, hogy az Uveggolydval
végig lehessen jarnil Figyelijetek arra, mekkora golydt vdlasztotok,
milyen széles utakat kell épiteni a labirintusbal Eszkdz: Lego elemek,
négyzet alaky alap, 2 féle méretben Uveggolyok.

Brain Games Kids: Labirinfusjaték egyre nehezedd pdlydn kell az

aranykulcsot megszerezni, a kijagrat csak ezutdn jelenik meg. Eszkoz:

Tablet

A projektben elkészUlt jdtékhoz a rajzok lamindldsa, a jaték dsszedllitasa

Projekt értékelése, zardsa

« Gears logic puzzles: Fogaskerekek rendezése. Cél, hogy
mindenfogaskerék forogjon. Gondolkodtatd, egyre nehezild
logikai feladat.

» Educational Games 4 Kids: Labirintus jaték egyre nehezedd
pdlydkkal, térbeli mozgatds.

« Connect The Dots: programozds alapjai. Forma
»megrajzoldsanak” Utvonaldt kell kddolni.

« Linedoku - One Stroke: Pontok &sszekdtése egy vonallal. Egyre
nehezUl6 formdk, kijeldlt iradnyok.

« LightBot: Programozds. Ismétlédd ciklusok megirdsa, alkalmazdsa
egyre nehezebb pdlydkra.
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Szikséges pedagogusi hattérmunka:

K6z6s Méhek Bee-bot
munka: | Virdgkeresd virdgport Dramaijdték Bee-bot
emulator
gyUjtenek
Egyéni Egyéni Paros )
feladatok feladatok feladat SHRIPEAMIIEE o5 e
Mesekdrtya  |Munkalapok  [Quiver Quiver VirdgporgyUijtés
Jesdiess Educational Fényképezés Bee-Bot Lego:
Line Puzzle: |[Games4 Kids gyakorld  |abirintusépités
i feladat
Fliee A Tiny Roads
GameKids4
Kiegészit6 feladatok, felzarkoztatdas és tehetséggondozds: e A
Educational Games 4 Kids; Lightbot: Code Hour; ETOJ?ET???k
Gears logic puzzles; Connect The Dofs; Linedoku - One Stroke; ?SZU jate
vegleges
osszedllitasa;
o Ertékelések;
e Projekt
zArdsa
A napi munka jellemzdje, hogy egy rovid kdzds munka

(rdhangolddds, U ismeret ataddsa, ismétlés) utdn egyéni, pdros
vagy csoportmunkdban dolgoznak a gyerekek. Az id6éfeleldsdknek
fontos szerepUk van abban, hogy csapatuk iddében végezzen a
feladattal és igy a csapatok rotacidja létrejdhessen, mindenki részt
vegyen az dsszes feladatban.

- Nagymérety, 5x5 négyzetet tartalmazo jatektdblak elkészitése
- Csoportalakitdsokhoz a szikséges szines karkdték beszerzése
- Munkanaploban a teljesitett feladatok kdvetése
- Quiver — az alkalmas szinezdk kivalogatdsa a programbdl
- Projekizarashoz ,,oklevél” elkészitése minden gyermeknek
- Ertékeld tabla elkészitése
- Projekt zdarasa utan a kisflm és a kapcsolodd szakmai anyag
elkészitése a szUI6i értekezlethez.
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A PROJEKT RESZLETEI

SZUKSEGES KESZSEGEK
A projekt megkezdéséhez szUkséges eldzetes fogalmi tudas
és készsegek:
— Vizudlis €s auditiv észlelés, erzekelés
- Képzelet
— Figyelem (megfigyelési készség)
— Emlékezet
— Gondolkodds (analifikus, szintetikus, logikus gondolkodds)
— kombindcids készség
— ok- okozati &sszefuggések megldtdsa
— problémamegoldds
— Grafomotorika
— Kommunikdcio
— tajékozddds sikban, térben (irdnyok)
— szamldlas, becslés, reldciok

Szocidlis kepességek: egyUttmuikddési szandék, kommunikdcios készség

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

TECHNOLOGIA — HARDVER

Szamitdégép, projektor, digitdlis fényképezdgép, bee-bot, tablet, laptop, szines
nyomtatd, lamindld

TECHNOLOGIA — SZIOFTVER

Ingyenesen letdlthetd alkalmazdsok
a Play Aruhdzbdl Android készilekekre:

Tiny Roads

Quiver — 3D Coloring App
Brain Games Kids

Line Puzzle: Pipe Art
Educational Games 4 Kids
Lightbot: Code Hour
Gears logic puzzles
Connect The Dofs
Linedoku - One Stroke

© O O 0 O 0O O O O
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INTERNETES FORRASOK, ALKALMAZASOK

Ingyenesen letéltheté alkalmazésok a
Play Aruhazbdl Android készilékekre:

Tiny Roads https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tabtale.kidsflow

Quiver — 3D Coloring App https://play.google.com/store/apps/details?id=com.puteko.colarmix
Brain Games Kids https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pescapps.BrainGames
Line Puzzle: Pipe Art
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bitmango.go.linepuzzlepipeart

Educational Games 4 Kids
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pescapps.game4kids

Lightbot: Code Hour https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc
Gears logic puzzles https://play.google.com/store/apps/details?id=org.stropin.gearslogicpuzzles
Connect The Dots https://play.google.com/store/apps/details?id=com.indiestudio.connectdots
Linedoku - One Stroke https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamestart.oneline

Egyéb forrasok:

Bee.bot emulator https://www.bee-bot.us/emu/beebot.html

Smiley png images az értékelétdbldhoz https://pixabay.com/hu/vectors/hangulatjel-boldog-
arc-mosoly-559124/

Bee-Bot gyakorléfeladatok 1. http://tanitobacsi.hu/tananyagok/informatika/bee/beel.png
Bee-Bot gyakorléfeladatok 2. http:/tanitobacsi.hu/tananyagok/informatika/bee/bee2.png
Bee-Bot gyakorléfeladatok 3. http:/tanitobacsi.hu/tananyagok/informatika/bee/bee3.png
Bee-Bot gyakorléfeladatok 4. http://tanitobacsi.hu/tananyagok/informatika/bee/bee4.png
Munkalap 1 https://hu.pinterest.com/pin/479000110348703863/

Munkalap 2 https://hu.pinterest.com/pin/204913851768534724/

Munkalap 3 https://99db1f86-a-a6dbfIes-s-
sites.googlegroups.com/a/logofigle.pl/logofigle/zasoby/zabawy-
graficzne/u%C5%9Bmiechni%C4%99ty%20labirynt.jpg?attachauth=ANoY7cqB3377D3mvbVeTrO

s-pm6rY-RCToR404DnOhXnJNofzJ3WiCUxw-
FRgoPzO000ikSQtBxaanEIFdZrgjbeN9ZNaWIqx2Z4a71SYuWEFS-
04400Q_579T14GhtptedLWj_vNb62z1iPS-HIDg4G6ppH71J0jg2QJSQLIE-rXgT-XkeiOpu3-
JEQTOKkjkWqugCVAEXbpgei6 DcPUHEP_FqglsnC5JcHE4fn4BpEWT4biUS6X3IXPXVEVPCo-
XZUgvaxunxr7DUMcP_WzKraM94AUzCwx036gHQ%3D%3D&attredirects=0

Osszefoglalé kisfilm készitéséhez:

Animdacid https://slide.ly
Vagds: Snaglt https://snagit.en.softonic.com/

Zene: Eveningland - Nimbus (szabadon felhasznéalhatd, a youtube hangkdnyvtarbol)
Letdltd link itt: https://www.youtube.com/watch?v=Z0Oc84gXN-Ig
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bitmango.go.linepuzzlepipeart
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pescapps.game4kids
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.stropin.gearslogicpuzzles
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.indiestudio.connectdots
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamestart.oneline
https://www.bee-bot.us/emu/beebot.html
https://pixabay.com/hu/vectors/hangulatjel-boldog-arc-mosoly-559124/
https://pixabay.com/hu/vectors/hangulatjel-boldog-arc-mosoly-559124/
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http://tanitobacsi.hu/tananyagok/informatika/bee/bee2.png
http://tanitobacsi.hu/tananyagok/informatika/bee/bee3.png
http://tanitobacsi.hu/tananyagok/informatika/bee/bee4.png
https://hu.pinterest.com/pin/479000110348703863/
https://hu.pinterest.com/pin/204913851768534724/
https://99db1f86-a-a6dbf9e4-s-sites.googlegroups.com/a/logofigle.pl/logofigle/zasoby/zabawy-graficzne/u%C5%9Bmiechni%C4%99ty%20labirynt.jpg?attachauth=ANoY7cqB3377D3mvbVeTrOs-pm6rY-RCToR4o4DnOhXnJNofzJ3WiCUxw-FRgoPzOoOoikSQtBxaanEIFdZrgjbeN9ZNaWIqx2Z4a71SYuWFS-o44OQ_579TI4GhtptedLWj_vNb6z1iPS-HlDq4G6ppH71Jojg2QJSQb9E-rXgT-Xkei0pu3-jEQT0kjkWquqCVAEXbpgei6DcPUHEP_FqIsnC5JcHE4fn4BpEwT4biUS6X3lXPXVEvPCo-XZUqvqxunxr7DUMcP_WzKr9M94AUzCwx036gHQ%3D%3D&attredirects=0
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https://99db1f86-a-a6dbf9e4-s-sites.googlegroups.com/a/logofigle.pl/logofigle/zasoby/zabawy-graficzne/u%C5%9Bmiechni%C4%99ty%20labirynt.jpg?attachauth=ANoY7cqB3377D3mvbVeTrOs-pm6rY-RCToR4o4DnOhXnJNofzJ3WiCUxw-FRgoPzOoOoikSQtBxaanEIFdZrgjbeN9ZNaWIqx2Z4a71SYuWFS-o44OQ_579TI4GhtptedLWj_vNb6z1iPS-HlDq4G6ppH71Jojg2QJSQb9E-rXgT-Xkei0pu3-jEQT0kjkWquqCVAEXbpgei6DcPUHEP_FqIsnC5JcHE4fn4BpEwT4biUS6X3lXPXVEvPCo-XZUqvqxunxr7DUMcP_WzKr9M94AUzCwx036gHQ%3D%3D&attredirects=0
https://99db1f86-a-a6dbf9e4-s-sites.googlegroups.com/a/logofigle.pl/logofigle/zasoby/zabawy-graficzne/u%C5%9Bmiechni%C4%99ty%20labirynt.jpg?attachauth=ANoY7cqB3377D3mvbVeTrOs-pm6rY-RCToR4o4DnOhXnJNofzJ3WiCUxw-FRgoPzOoOoikSQtBxaanEIFdZrgjbeN9ZNaWIqx2Z4a71SYuWFS-o44OQ_579TI4GhtptedLWj_vNb6z1iPS-HlDq4G6ppH71Jojg2QJSQb9E-rXgT-Xkei0pu3-jEQT0kjkWquqCVAEXbpgei6DcPUHEP_FqIsnC5JcHE4fn4BpEwT4biUS6X3lXPXVEvPCo-XZUqvqxunxr7DUMcP_WzKr9M94AUzCwx036gHQ%3D%3D&attredirects=0
https://99db1f86-a-a6dbf9e4-s-sites.googlegroups.com/a/logofigle.pl/logofigle/zasoby/zabawy-graficzne/u%C5%9Bmiechni%C4%99ty%20labirynt.jpg?attachauth=ANoY7cqB3377D3mvbVeTrOs-pm6rY-RCToR4o4DnOhXnJNofzJ3WiCUxw-FRgoPzOoOoikSQtBxaanEIFdZrgjbeN9ZNaWIqx2Z4a71SYuWFS-o44OQ_579TI4GhtptedLWj_vNb6z1iPS-HlDq4G6ppH71Jojg2QJSQb9E-rXgT-Xkei0pu3-jEQT0kjkWquqCVAEXbpgei6DcPUHEP_FqIsnC5JcHE4fn4BpEwT4biUS6X3lXPXVEvPCo-XZUqvqxunxr7DUMcP_WzKr9M94AUzCwx036gHQ%3D%3D&attredirects=0
https://99db1f86-a-a6dbf9e4-s-sites.googlegroups.com/a/logofigle.pl/logofigle/zasoby/zabawy-graficzne/u%C5%9Bmiechni%C4%99ty%20labirynt.jpg?attachauth=ANoY7cqB3377D3mvbVeTrOs-pm6rY-RCToR4o4DnOhXnJNofzJ3WiCUxw-FRgoPzOoOoikSQtBxaanEIFdZrgjbeN9ZNaWIqx2Z4a71SYuWFS-o44OQ_579TI4GhtptedLWj_vNb6z1iPS-HlDq4G6ppH71Jojg2QJSQb9E-rXgT-Xkei0pu3-jEQT0kjkWquqCVAEXbpgei6DcPUHEP_FqIsnC5JcHE4fn4BpEwT4biUS6X3lXPXVEvPCo-XZUqvqxunxr7DUMcP_WzKr9M94AUzCwx036gHQ%3D%3D&attredirects=0
https://99db1f86-a-a6dbf9e4-s-sites.googlegroups.com/a/logofigle.pl/logofigle/zasoby/zabawy-graficzne/u%C5%9Bmiechni%C4%99ty%20labirynt.jpg?attachauth=ANoY7cqB3377D3mvbVeTrOs-pm6rY-RCToR4o4DnOhXnJNofzJ3WiCUxw-FRgoPzOoOoikSQtBxaanEIFdZrgjbeN9ZNaWIqx2Z4a71SYuWFS-o44OQ_579TI4GhtptedLWj_vNb6z1iPS-HlDq4G6ppH71Jojg2QJSQb9E-rXgT-Xkei0pu3-jEQT0kjkWquqCVAEXbpgei6DcPUHEP_FqIsnC5JcHE4fn4BpEwT4biUS6X3lXPXVEvPCo-XZUqvqxunxr7DUMcP_WzKr9M94AUzCwx036gHQ%3D%3D&attredirects=0
https://99db1f86-a-a6dbf9e4-s-sites.googlegroups.com/a/logofigle.pl/logofigle/zasoby/zabawy-graficzne/u%C5%9Bmiechni%C4%99ty%20labirynt.jpg?attachauth=ANoY7cqB3377D3mvbVeTrOs-pm6rY-RCToR4o4DnOhXnJNofzJ3WiCUxw-FRgoPzOoOoikSQtBxaanEIFdZrgjbeN9ZNaWIqx2Z4a71SYuWFS-o44OQ_579TI4GhtptedLWj_vNb6z1iPS-HlDq4G6ppH71Jojg2QJSQb9E-rXgT-Xkei0pu3-jEQT0kjkWquqCVAEXbpgei6DcPUHEP_FqIsnC5JcHE4fn4BpEwT4biUS6X3lXPXVEvPCo-XZUqvqxunxr7DUMcP_WzKr9M94AUzCwx036gHQ%3D%3D&attredirects=0
https://slide.ly/?fbclid=IwAR1XtaYfORGIVq2TMncb1fexzi7PRwpt_uQGwyTgtqFXa1-B12qhVX9PQ1A
https://snagit.en.softonic.com/
https://www.youtube.com/watch?v=ZOc84gXN-lg

